
Xandrine:

Open psp en haal het plaatje op wat je wilde gebruiken.
Dupliceren en de originele onderin.
1* Voeg een rand toe van 4 pixels en vul het met een verloop.
Mijn kleuren zijn: af9392 rose en 6a8f5c groen.
Verloop zetten op lineair hoek 0 en herhaling op 5.
2* Voeg een rand toe van 1 pixel wit
3* Voeg een rand toe van 4 pixels zwart en vul weer met verloop.
4* Voeg een rand toe van 20 pixels vullen met je donkere kleur
de mijne dus 6a8f5c.
5* Ga naar effecten-filter DC Special - persianrug beide op 255.
6* Ga naar je selectie tool 
en selecteer de hoekjes en vul dat met grofkorrel op 25 gelijkmatig.
7* Herhaal 1* 2* en 3*
8* Voeg een rand toe van 25 pixels vul het met een donkere kleur.
De mijne is dus 6a8F5c.
9* Effecten-filter DC spec.-Chrystal en zet het op 45 - 75 - 147.
10* Dan met je select tool de blauwe rechthoekjes selecteren en vullen met
grofkorreligheid op 50 gelijkmatig. Bij jou misschien
een andere kleur.(zie plaatje)
11* Herhaal 1* 2* en 3*
12* Voeg een rand toe van 20 pixels en weer vullen met je donkere kleur.
13* Herhaal 5* - 6* 
14* Deze hoeken (zie plaatje) selecteren en een andere kleur geven.
Ik had weer de groene kleur.)
15* Herhaal 1* 2* en 3*
Zo dit is het plaatje.
Open animatie shop en haal je plaatje en sterretje op.
Zoveel sterretjes zoveel plaatjes maken.
Sterretje bij de les en hoe je dat doet zie je HIER.
 
Ik hoop dat je hem leuk vond.
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